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基于混合蛙跳的无线传感器网络定位方法

江宇波，赵 攀，邱 玲

（四川理工学院计算机学院，四川 自贡 ６４３０００）

　　摘　要：为了解决无线传感器网络未知节点的定位问题，提出了一种新的三维空间定位方法。首先

给出了未知节点位置的计算方法和误差评价模型，并利用混合蛙跳算法建立了评价模型的求解算法

ＳＦＬＬ。最后，利用仿真实验，对比了与其它算法之间的性能状况，结果表明ＳＦＬＬ具有较好的适应性。
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引 言

随着无线传感器网络（ＷｉｒｅｌｅｓｓＳｅｎｓｏｒＮｅｔｗｏｒｋ，ＷＳＮ）
的发展和物联网技术的兴起，对未知节点的定位逐渐成为

了研究的热点和重点［１２］。目前，定位算法可以分为距离

和非距离两种方法。距离定位算法根据未知节点与锚节

点的距离，并结合三边或者多边角方法来确定未知节点位

置，主要有 ＲＳＳＩ算法［３］、ＴＯＡ算法［４］等。而基于非距离

定位算法则根据未知节点与锚节点之间的邻接关系来定

位，典型代表有质心算法［５］、ＭＤＳ－ＭＡＰ算法［６］等。最

近，基于距离的定位算法又有了更新的发展，如最小二乘

定位算法［７］，采用负梯度搜索等优化算法进行定位，不仅

所需锚节点比例较少，而且定位精度更高。

在上述工作的基础上，本文提出了一种新的三维空

间的定位算法和误差评价模型。该模型利用混合蛙跳

算法对评价函数进行求解，同时通过数学仿真对比研究

了该算法与 ＲＳＳＩ（ＲｅｃｅｉｖｅｄＳｉｇｎａｌＳｔｒｅｎｇｔｈＩｎｄｉｃａｔｏｒ）算
法、ＴＯＡ（ＴｉｍｅＯｆＡｒｒｉｖａｌ）算法之间的性能状况，以此验
证该模型的有效性。

１ 节点定位方法

假设某无线传感器网络中存在Ｎ个节点，其中Ｍ个

为锚节点，坐标信息通过 ＧＰＳ定位系统确定，如图１所

示，其中Ｍ代表锚节点，Ｎ代表未知节点。由于受到能

量、成本等因素限制，只有少量节点可以成为锚节点，其

余节点需要通过锚节点进行定位。距离定位算法［８９］利

用三边法或最大似然估计法，并结合信号强度来获取未

知节点与锚节点之间的距离，但此方法只适用于锚节点

个数大于３的情况。因此，本文基于三维空间提出了一

种新的无线传感器网络节点定位算法，其思路是：首先

根据能量和传输距离将网络节点划分成多个簇，其次根

据每个簇内的锚节点对未知节点进行定位。

图１ 无线传感器网络拓扑结构

在初始情况下，令所有节点功能相同、能量有限、通



信功率可调。首先将节点划分成簇，簇内节点之间均采

用直接通信方式，而簇间则可以选择直接或间接等方式

通信，以达到能耗最低和效率最高的目的。根据ＬＥＡＣＨ

协议，需要在各簇中产生簇首节点。对于各节点随机生

成（０，１）之间的常数ε及阈值Ｊ，如果ε＜Ｊ，则将当前

节点加入候选簇首集合并向周围节点进行广播。如果

在相邻区域内存在多个候选簇首节点，那么比较当前这

些节点的剩余能量，剩余能量大者作为簇首节点，其余

为普通节点。这里，阈值Ｊ定义为：

Ｊ＝
（ｌｎ（１＋φ

ｗ（Ｅｅ＋ηｄ
２）

Ｅ０
））（（１－λ）

（１－ｐ）ｌｎ（１＋φ）
（１）

其中，ｐ为簇首节点占总节点的比例，Ｅ０为节点 ｉ的初

始能量，λ为距离比例，ｄｍ为最大阈值，φ为常系数

（０＜φ＜１），Ｅｅ为发送或接收１比特信息时所消耗的

能量，η为在单位距离内的信道上传输１比特信息时所

消耗的能量，ｄ为节点之间相距距离。

此时，按照产生的簇首节点集合，以各簇首节点为

中心、Ｒ为半径的球体来划分簇结构。如果某节点位于

多个球体交界处，那么以距某簇首节点距离最短作为划

分标准，如图１中虚线代表簇边界。

假设簇内数据转发只需１跳，而转发到相邻簇则需

要２跳。由各个簇内锚节点的分布状况，定位未知节点

位置可分为以下几种情况：

（１）簇内存在２个以上锚节点

此时，可以通过最小二乘法进行求解。假设未知节

点Ｎ的坐标为 （ｘ，ｙ，ｚ），锚节点 Ｍｉ（ｉ＝１，２，…，ｋ，ｋ≥
３）的坐标为（ｘｉ，ｙｉ，ｚｉ），那么未知节点 Ｎｏｄｅ与锚节 Ｍｉ
之间的测量距离ｒｉ满足：

（ｘ－ｘ１）
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２＋（ｚ－ｚ１）槡
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由于存在多于３个已知锚节点信息，对上述方程进行求

解可得到如下形式：

Ａ＝（αＴβ）－１αＴβ （３）

（２）簇内存在２个锚节点

假设这 ２个锚节点坐标分别为 Ｍ１（ｘ１，ｙ１，ｚ１）和

Ｍ２（ｘ２，ｙ２，ｚ２），根据公式（２）计算它与未知节点之间的

测量距离ｒ１和ｒ２。同时分别以这两个锚节点为中心、ｒ１
和ｒ２为半径的作出两球区域，在连接球心的轴线上，取

其中心点位置为新增临时锚节点Ｍ３（ｘ３，ｙ３，ｚ３），当两球

体相交时，其坐标为：

ｘ３ ＝０．５（２ｒ１－ｘ２－ｒ２）

ｙ３ ＝０５（２ｒ１－ｙ２－ｒ２）

ｚ３ ＝０５（２ｒ１－ｚ２－ｒ２
{

）

（４）

当两球体不相交时：

ｘ３ ＝０５（ｘ１＋ｘ２＋ｒ１－ｒ２）

ｙ３ ＝０５（ｙ１＋ｙ２＋ｒ１－ｒ２）

ｚ３ ＝０５（ｚ１＋ｚ２＋ｒ１－ｒ２
{

）

（５）

根据锚节点Ｍ１（ｘ１，ｙ１，ｚ１）、Ｍ２（ｘ２，ｙ２，ｚ２）和Ｍ３（ｘ３，ｙ３，

ｚ３）信息，利用标准最小二乘法可获得未知节点坐标信

息。

（３）簇内存在２个以下锚节点

此时由于锚节点距离未知节点较远，只能利用上述

２个锚节点定位方法进行计算，其定位误差将增大。

２ 算法描述

对于上述方法，其关键在于求解测量距离 ｒｉ。但是

由于ＧＰＳ定位误差以及计算结果的近似处理，未知节点

位置会存在一定偏差。假设位置节点与锚节点之间实

际距离为ｄｉ，误差为εｉ，那么满足 ｄｉ－ｒｉ≤ εｉ。εｉ越

小代表定位精度越高，当 εｉ→０时，定位算法获得最优

解。因此，本文首先建立目标函数：

Ｆ＝ｍｉｎ（∑
ｋ

ｉ＝１
（ｄｉ－ｒｉ）） （６）

其约束条件为：
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…
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由此，本文结合混合蛙跳算法对上述方法进行求

解。混合蛙跳算法是一种群体智能的生物进化算

法［１０１１］，它模拟了青蛙群体寻找食物时按族群分类进行

信息交换的过程，算法将群体分割为多个族群，在族群

内部和簇群之间进行更新操作。各族群内部搜索和全

局信息交换一直持续交替进行到满足收敛条件或达到

最大迭代次数为止。本文结合混合蛙跳算法给出目标
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函数的求解算法（ＳｈｕｆｆｌｅｄＦｒｏｇＬｅａｐｉｎｇ－ｂａｓｅｄＬｏｃａｌｉｚａ

ｔｉｏｎａｌｇｏｒｉｔｈｍ，ＳＦＬＬ），其步骤如下：

（１）定义混合蛙跳算法的适应度函数来衡量当前解

的优劣：

φ＝ １
１＋Ｆ （８）

（２）初始化，确定ｔ＝０时 ＷＳＮ的各项参数。并令

青蛙个体初始数目为 ａ，将目标函数 Ｆ视作青蛙个体，

测量距离ｒｉ视作表示青蛙个体移动步长，最大迭代次数

为ＭＡＸＴ；

（３）随机产生初始种群，计算个体适应度。然后将

个体按照适应度值大小进行降序排列，并按以下原则分

配到ｓ个族群中：第１个个体放入第１个族群，第２个个

体放入第２个族群，…，第 ｓ个个体放入第 ｓ个族群，第

ｓ＋１个个体放入第１个族群，这样一直循环，直至所有

个体分配完毕；

（４）在每一个族群中，适应度最优解和最差解是以

其适应函数值的最大和最小值来确定的，记为Ｆｏｐｔ（ｓ）和

Ｆｗｓｔ（ｓ），并将所有族群 Ｆｏｐｔ（ｓ）的最大值作为种群的全

局最优解Ｆｏｐｔ；

（５）在每个族群内部进行如式的内部搜索：

ｒｎｅｗｉ＝αｒｉ＋（１－α）（Ｆｏｐｔ－Ｆｗｓｔ） （９）

其中，ａ为（０，１）之间的系数，ｒｎｅｗｉ表示青蛙个体更新

之后的移动步长。如果 Ｆｗｓｔ（ｓ）发生改变，则使用新的

Ｆｗｓｔ（ｓ），否则将Ｆｏｐｔ（ｓ）换成Ｆｏｐｔ来重新执行内部搜索；

如果仍没有改变，则随机产生 （Ｆｗｓｔ（ｓ），Ｆｏｐｔ（ｓ））之间的

任意数来替换Ｆｗｓｔ（ｓ）；

（６）当所有族群内部更新完成后，令ｔ＝ｔ＋１并跳转

到步骤（３），重新划分族群和执行更新操作，直到达到最

大迭代次数ＭＡＸＴ；

（７）输出当前最优解，即为预测误差极小值；

（８）算法结束。

３ 仿真实验

对于本文提出的 ＳＦＬＬ算法，利用 ＮＳ２和 ＭＡＴＬＡＢ

进行仿真实验来验证其有效性。这里基于 ＮＳ２建立如

图１所示的仿真拓扑结构，设置三维空间大小为

１００ｍ×１００ｍ×１００ｍ，节点数目１００个，并划分为１５个

栅格，测距半径为１０ｍ。同时令青蛙个体初始数目为

１００个，共有１５个族群，最大迭代次数为２００。这里将本

文提出的 ＳＦＬＬ算法与传统的 ＲＳＳＩ（ＲｅｃｅｉｖｅｄＳｉｇｎａｌ

ＳｔｒｅｎｇｔｈＩｎｄｉｃａｔｏｒ）算法、ＴＯＡ（ＴｉｍｅＯｆＡｒｒｉｖａｌ）算法进行

对比。

首先研究平均定位误差与锚节点通信半径之间的

关系。图２给出了这三种算法对应的平均定位误差与

锚节点通信半径之间的关系。由图２可以看出，随着锚

节点通信半径的增加，平均定位误差逐渐减低，直至平

稳。这与通常理解是一致的，若锚节点通信半径可以增

大到整个区域空间，那么该区域内将不存在盲区，那么

平均定位误差趋于０。而当达到相同平均定位误差时，

ＳＦＬＬ算法所需的锚节点通信半径更小。

图２ 平均定位误差与锚节点通信半径之间的关系

其次，对比分析锚节点数量对平均定位误差的影响

情况（图３）。令 ρ表示锚节点数量与总节点数量的比

值，从图３可以看出，当ρ增加时平均定位误差呈现递减

趋势，这与通常的理解一致。加大锚节点在空间区域中

的密度，使得网络中的盲点区域减少，可以获得更大的

定位精度，但是此时将会加大系统开销成本。所以在实

际应用中，应综合各种因素来考虑锚节点密度。并且从

图３中可以看出，在相同密度下，ＳＦＬＬ算法计算得到的

平均定位误差最小，而 ＴＯＡ算法精度最差，说明 ＳＦＬＬ

算法具有一定的精度优势。

图３ 不同锚节点率下平均定位误差对比

最后，深入分析影响 ＳＦＬＬ算法的关键因素。图４
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给出了不同青蛙簇群数量 ｓ下平均定位误差的变化趋

势。在仿真初始阶段，簇群数越大对应的平均定位误差

越小，而在仿真后期情况发生突变，簇群数越大对应的

平均定位误差越大。这是因为初始阶段青蛙个体性能

普遍较低，此时簇群数越大即意味着簇内个体越小，个

体性能更新速度将越快；而在仿真后期，随着整体性能

的提供啊，此时簇群数越小可以有效扩大个体寻优的目

标，避免陷入局部最优。

图４ 不同青蛙簇群数量下平均定位误差的变化

４ 结束语

为了有效解决无线传感器网络中未知节点定位精

度的问题，本文结合最小二乘法建立了三维空间的定

位算法 ＳＦＬＬ。首先将 ＷＳＮ节点划分成簇，并根据簇

内锚节点数量给出了未知节点坐标的具体计算方法和

误差评价模型，同时利用混合蛙跳算法对评价模型进

行求解。最后通过进行数学仿真，深入研究了该算法

与其他算法之间的性能差异，结果表明 ＳＦＬＬ具有较好

的适应性。

参 考 文 献：

!"# $%&' $(C1*&*Y%-%& W($%&' \(+8 %,/>6Y+1%'+ ;61 8%1



'+8 ,67%,*L%8*6& *& 9*1+,+-- -+&-61 &+961:-!=#/ A...

@1%&-%78*6&- 6& $*1+,+-- >6BBD&*7%8*6&-( EFFG(ZHEIJ

PPZ


PZP/

!E#

冯 晨
/

无线传感器网络定位精度优化方法研究
!)#/

南京
J

南京邮电大学
(EF"K/

!K#

詹 杰
(

刘宏立
(

刘述钢
(

等
/

基于
[CCA

的动态权重定

位算法研究
!=#/

电子学报
(EF""(KTH"IJGE


GG/

!S#

孟令军
(

王宏涛
(

夏善红
/$C]

节点声测距
@a0

值频

域估计方法
!=#/

电子与信息学报
(EF"F(KEHSIJTTK


TTZ/

!U#

宫娜娜
(

王缓缓
/

无线传感器网络质心算法的最佳通

信半径
!=#/

计算机仿真
(EF"K(KFHUIJEFK


EFZ/

!P#

马 震
(

刘 云
(

沈 波
/

分布式无线传感器网络定位算法

?)C


?0OH)I!=#/

通信学报
(EFFG(ETHPIJUZ


PE/

!Z#

匡兴红
(

邵惠鹤
/

基于传感器网络的气体源定位方法

研究
!=#/

系统仿真学报
(EFFZ("THZIJ"SPS


"SPZ/

!G#

丁卫平
(

王建东
(

管致锦
/

基于量子蛙跳协同进化的

粗糙属性快速约简
!=#/

电子学报
(EF""(KTH""IJEUTZ



EPFK/

!T#

杨维剑
(

王梅英
/

无线网络传感器中超低功耗节点能

源技术研究
!=#/

四川理工学院学报
J

自然科学版
(

EF"F(EKH"IJSS


SZ/

!"F#

葛 宇
(

王学平
(

梁 静
/

基于蛙跳算法的
)W c Q62

定

位改进
!=#/

计算机应用
(EF""(K"HSIJTEE


TES/

!""#

葛 宇
(

梁 静
(

许 波
(

等
/

基于蛙跳算法的无线传感器

网络节点定位
!=#/

计算机工程与应用
(EF"E(SGHEFIJ

"EP


"KF/

ＮｏｄｅＬｏｃａｌｉｚａｔｉｏｎＭｅｔｈｏｄｏｆＷｉｒｅｌｅｓｓＳｅｎｓｏｒＮｅｔｗｏｒｋＢａｓｅｄｏｎＳｈｕｆｆｌｅｄＦｒｏｇＬｅａｐｉｎｇ

ＪＩＡＮＧＹｕｂｏ，ＺＨＡＯＰａｎ，ＱＩＵＬｉｎｇ
（ＳｃｈｏｏｌｏｆＣｏｍｐｕｔｅｒＳｃｉｅｎｃｅ，ＳｉｃｈｕａｎＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙｏｆＳｃｉｅｎｃｅ＆Ｅｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，Ｚｉｇｏｎｇ６４３０００，Ｃｈｉｎａ）

Ａｂｓｔｒａｃｔ：Ｉｎｏｒｄｅｒｔｏｍｉｔｉｇａｔｅｔｈｅｎｏｄｅｌｏｃａｌｉｚａｔｉｏｎａｃｃｕｒａｃｙｉｎｗｉｒｅｌｅｓｓｓｅｎｓｏｒｎｅｔｗｏｒｋ，ａｎｅｗｔｈｒｅｅｄｉｍｅｎｓｉｏｎａｌｌｏｃａｌｉ

ｚａｔｉｏｎｍｅｔｈｏｄｉｓｐｒｏｐｏｓｅｄ．Ａｔｆｉｒｓｔ，ｔｈｅｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎｍｅｔｈｏｄａｎｄｅｒｒｏｒｅｖａｌｕａｔｉｏｎｍｏｄｅｌｏｆｕｎｋｎｏｗｎｎｏｄｅｉｓｐｒｅｓｅｎｔｅｄ．Ｔｈｅｎ，

ａｎｅｖａｌｕａｔｉｏｎａｌｇｏｒｉｔｈｍＳＦＬＬｉｓｐｒｏｐｏｓｅｄｂｙｓｈｕｆｆｌｅｄｆｒｏｇｌｅａｐｉｎｇ．Ａｔｌａｓｔ，ａｍａｔｈｅｍａｔｉｃｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｉｓｃｏｎｄｕｃｔｅｄ．Ｃｏｍｐａｒｅｄ

ｔｏｔｈｅｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｓｏｆｏｔｈｅｒａｌｇｏｒｉｔｈｍｓ，ｔｈｅｒｅｓｕｌｔｓｓｈｏｗｔｈａｔＳＦＬＬｈａｓｂｅｔｔｅｒａｄａｐｔａｂｉｌｉｔｙ．

Ｋｅｙｗｏｒｄｓ：ｗｉｒｅｌｅｓｓｓｅｎｓｏｒｎｅｔｗｏｒｋ；ｌｏｃａｌｉｚａｔｉｏｎ；ＬｅａｓｔＳｑｕａｒｅｓ；ＳｈｕｆｆｌｅｄＦｒｏｇＬｅａｐｉｎｇ

７３第２７卷第４期　　 　　　　　江宇波等：基于混合蛙跳的无线传感器网络定位方法




